
订单系统
order-service:9000

注册表

client Nginx

Node1 Node2

p(分区容错)：
一般是针对多个节点部署的系统，分区指网络分区（由于网络原因节点间无法通信
同步数据）容错指系统节点出现分区了对外要依然提供服务，不能说分区导致了系

统不能提供服务了。
 

在满足P的前提下，client发一条数据给节点1因为分区产生这条数据暂时无法同步
给节点2如果要保证整个分布式系统的数据一致性(C)，节点1 同步数据 节点2 统
对外暂时不可用或者节点2不能使用，不然 肯定要牺牲掉可用性(A)，也就是整个
分布式系对外暂时不可用或者节点2不可用，不然client对节点1和节点2的这条数

据查询的结果就不一致了。 
 同样的道理，如果要保证A那肯定要牺牲掉C，因为数据还没在节点间同步，

client查询节点1和节点2的这条数据结果肯定不一样 

CAP原则
C:一致性

A：高可用性
P:分区容错性

Base原则
BA:基本可用

S:软状态
E:最总一致性

CAP原则是三选二
BASE原则是CAP的折中，C A P三个都要，但不用百
分之百保证没有一个原则，分布式系统肯定优先保证

P,多数之间是在C和A之间做权衡选择

注册中心
Mysql单机（CA）
Eureka集群（AP）

ZK集群(CP)
Nacos集群（AP或者CP）

Redis集群（AP）

 

Nacos临时节点
（AP）

Node1 Node2

Nacos/Eureka集群（AP）
 

文本

 满足AP的系统在一定程度上也可以说是符合BASE原则的，
比如eureka集群，三个节点挂了两个， 系统还是基本能用
(BA)，此时如果有系统来注册了，因为挂了两个节点，这时

整个系统的各节点数据是不一致的，但是等另外两个节点恢复
了，数据会同步过去【E】对于中间暂时的数据不一致状态可

以称为软状态

leader

leader followe
r

nacos持久化节点
（CP模式）

nacos/zookeeper
集群（CP）

脑裂:集群(M-S的情况)的脑裂通常是发生在节点之间通信不可达
(分区)的情况下，集群会分裂成不同的小集群，小集群各自选出

自己的master节点，导致原有的集群出现多个master节点的情
况

nacos与zookeeper是如何避免脑裂的?
leader选举，要求节点的投票数量>总节点数量/2，有这个选举
原则保证了集群出现分区，无论如何最多只有一个小集群能选出

leader
M-S模式的集群节点个数为什么一般推荐是奇数个?(偶数个也

行，但是很多问题)
1、佣数个节点的集群一旦节点数对半分区(比如4个节点分区成
两个节点和两个节点的情况)，整个集群无法选出leader，集群

无法提供服务(这种情况就是没有满足CAP里的P
2、容错能力相同的情况下奇数节点比偶数更节约资源，比如5个
节点挂两个还能选leader，6个节点最多也只能挂两个节点才能

保证其能选leader 

Nacos（CP）:类似Raft协议
zk；ZAB协议

 
 

Raft和ZAB协议都是分布式一致性Paxos的简化，两者和类
似，主要包括两部分：

1、leader选举（半数以上）
2、集群写入数据同步（两阶段提交，半数以上节点写入成

功）

Nacos核心功能点
服务注册：Nacos Client会通过发送REST请求的方式向Nacos Server注册自己的服务，提供自身的元数据，比如ip地址、端口等信

息。Nacos Server接收到注册请求后，就会把这些元数据信息存储在一个双层的内存Map中。
服务心跳：在服务注册后，Nacos   Client会维护一个定时心跳来持续通知Nacos    Server，说明服务一直处于可用状态，防止被剔

除。默认5s发送一次心跳。
服务健康检查：Nacos Server会开启一个定时任务用来检查注册服务实例的健康情况，对于超过15s没有收到客户端心跳的实例会将

它
healthy属性置为false(客户端服务发现时不会发现)，如果某个实例超过30秒没有收到心跳，直接剔除该实例(被剔除的实例如果恢

复        发送心跳则会重新注册)
服务发现：服务消费者（Nacos Client）在调用服务提供者的服务时，会发送一个REST请求给Nacos Server，获取上面注册的服务

清
单，并且缓存在Nacos   Client本地，同时会在Nacos    Client本地开启一个定时任务定时拉取服务端最新的注册表信息更新到本地

缓存
服务同步：Nacos Server集群之间会互相同步服务实例，用来保证服务信息的一致性。                                                                 

leader

follower follower

1.3发送proposal 1.3发送proposal

2.1返回ack 2.1返回ack

2.3写本地文件 2.3写本地文件

1.2写本地数据文件
1.1给自己发ack

3.1leader收到半数以上ack发送commit

requeset
create /hzk 666

observer

3.2commit：写自己
的内存数据

3.3发送inform
让observer存储消息

3.4回发节点数据变动通知给客户端
触发客户端监听事件

3.5 返回客户端操作结果

3.4commit:写自
己的内存数据

3.4commit:写自
己的内存数据

2.2发送心跳【带数据】 2.2发送心【带数据】跳

instance1

instance2

instance3

instance4

Cluster(wh) Cluster(sz )

Service

Group

Namespace

服务消费者
consumer

服务提供方
provider

服务调用

响应服务

pull

push

服务注册表
是一个双层Map

name   service

namespace

service-cluster

Instacnce

Instacnce

1、启动的时候，从
nacosServer上读取指定名称
的实例列表，缓存到本地。

2、开启一个定时任务，每隔
10s轮训一次服务列表

3、从 Nacos 客户端通过 
Listener 来接收最新数据的这
个做法来看，是服务端推的数

据。

通过心跳检测，心
跳超时，则推送服

务实例消息

服务注册
在服务端本地会通
过轮训配置的中心
地址进行注册，

失败请求下一个节
点

数据同步分区

set xx yyy

order-service:localhost:9005
stock-service:{localhost:9001
                       localhost:9002}
credit-service:localhost:9003
wms-service:localhost:9004

 

服务注册中心
nacos server

order-service:localhost:9000
stock-service:{localhost:9001
                       localhost:9002}
credit-service:localhost:9003
wms-service:localhost:9004

 
 

服务发现

nacos-
client

定时拉取
服务列表

定时心跳
检查任务

集群数据
同步任务

OpenApI
库存系统

stock-service
9001

库存系统
stock-service

9002

积分系统
credit-service

9003

仓储系统
stock-server

9004

nacos-
client

nacos-
client

nacos-
client

nacos-
client

服务注册
定时心跳（5s）

Ribbon

减库存

减库存

加积分

发货

心跳任务

心跳任务

心跳任务

心跳任务

Map

消息
Pair 消息 消息

Map<String,Map<String,Service>> 

阻塞队列

item

order

cart

item

注册实例

cart
order

Nacos注册中心架构设计 采用的是同步+异步
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1
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3
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新的注册表老的注册表

同步+异步、Nacos注册的逻辑
同步发送一个注册消息到我们阻塞队列中，然后后台有一个线程不停的从该阻塞对列中

获取队列中的消息，然后从消息中取到我们要注册的实例对象，通过监听的方式，来完成真正的异步
注册。

异步


